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SimHerd-gvelse: Kgb/salg af kvie opdreet

| denne gvelse far du en grundleeggende forstaelse af mekanikkerne bag veerdien af
opdreetskvier.

Opgave 1 - Forstaelse af faktorer, som pavirker prisen for en kvie

G4 ind pa https://simherd.com/kvier/ og veelg den version der passer til din skeerm (mobil
eller desktop/pc). Veelg ”Stor Race” hvor default-beregningen ser ud sadan her.

Stor Race Jersey

Hvad bgr du fa pr. kvie?

Alder ved salg 200

Foderomkostninger E.50

Arbejdsomkostninger 3.00

Stald, lager, rente 3.75
Kalvedgdelighed 7 %
Kvier til slagt 10 %

Merpris krydskalve 350 krfkalv

Du ber fa 12,135 kr/kvie

Skru op og ned for de forskellige parametre og prav om du kan forklare hvordan de pavirker
prisen og hvorfor.

a) Hvor meget eendres prisen (hgjere/lavere) nar alder ved salg gges fra 20 til 22
maneder? Kan du forklare hvorfor?
Svar: Prisen stiger fra 12.135 kr. til 13.251 — altsa med 1.116 kr. fordi kvien holdes 2
maneder ekstra, hvor der er omkostninger til foder, arbejde m.m.

Den daglige opdreetsomkostning ved at laegge de tre naeste parametre sammen
(foderomkostninger, arbejdsomkostninger og stald, lager og rente) er som standard
8,5+3+3,75 = 15,25 kr. pr. kvie pr. dag.

b) Hvad er de totale opdreetsomkostninger for kvier, som seelges ved 20 maneder?
Svar: 15,25 kr. * 30 dage * 20 maneder = 9.150 kr.

c) Hvordan eendres salgsprisen og den totale opdreetsomkostning, hvis den totale
daglige omkostning stiger til 16,25 kr./dag?


https://simherd.com/kvier/
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Svar: Salgsprisen stiger til 12.826 kr. (en stigning pa 691 kr.) og den totale
omkostning bliver 16,25 kr. * 30 dage * 20 maneder = 9.750 kr. (en stigning pa 600
kr.). Grunden til at salgsprisen stiger lidt mere opdreetsomkostningerne, at
salgsprisen er estimeret med en lineaer regression baseret pa mere end 100
SimHerd-simuleringer. Derfor bliver det ikke helt ngjagtigt det samme.

d) Tryk ”Reset”, s& du kommer tilbage til de oprindelige parametre. Prgv nu at gge

kalvedadeligheden til 10%. Hvad sker der med salgsprisen, og kan du forklare
hvorfor?

Svar: Salgsprisen stiger med 127 kr. til 12.262 kr. Nar flere kvier dar i besaetningen,
betyder det, at prisen for de kvier, som saelges, skal deekke over det spild den hgjere
kalvedgdelighed medfarer. Salgsprisen ages altsa, for at seelger kan fa deekket sine
udgifter ved kvieopdreet.

e) Tryk ”Reset” igen, og pr@v nu at gge “kvier til slagt” til 13%. Hvad sker der med

salgsprisen, og hvorfor er ggningen i en anden stgrrelsesorden, end ggning af
kalvedadeligheden?

Svar: Salgsprisen stiger med 350 kr. til 12.485 kr. Mekanismen er den samme, som
med kalvedgdelighed: et stagrre spild kreever en hgjere pris for salgskvier, til at
daekke over spildet. Kvier som slagtes, er dog typisk seldre end de kvier, som dgr og
derfor har slagtekvierne gaet i leengere tid i besaetningen og dermed kraevet flere
omkostninger.

Den sidste parameter du kan skrue pa, er merprisen for krydsningskalve. Dette er hvor
meget mere du kan fa for en gennemsnitlig krydsningskalv (tyr eller kvie) i forhold til en

Holstein-tyrekalv. Nar du skruer pa denne, vil salgsprisen afspejle hvad landmanden
alternativt kunne have indtjent hvis der blev produceret flere krydsningskalve til slagt,
fremfor overskudskvier til salg.

f)

@g merprisen for krydsningskalve til 400 kr. Hvad sker der med salgsprisen, og kan
du gennemskue hvorfor?

Svar: Salgsprisen stiger til 12.256 kr. Nar merprisen for en krydsningskalv stiger, sa
skal prisen for kvien deekke det "tab” der er ved at lave en salgskvie frem for en
krydsningskalv. Krydsningskalve seaelges efter 14 dage i besaetningen, og er derfor en
relativt lille omkostning i forhold til en kvie, som skal passes neesten 2 &rinden hun
saelges. Det betyder ogsa, at for hver overskudskvie kan der laves naesten 2
krydsningskalve.
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Opgave 2 — Skal jeg seelge kvier eller lave krydsningskalve?

Log ind p& https://simulate.simherd.com/ og opret en ny besaetning fra skabelon. Veelg den
skabelonbesaetning som hedder ”Good repro (av. health and yield)”. Nar besaetningen er
oprettet, kan du trykke pa de tre prikker (...) og se prognosen.

a) Hvor mange kvier szelger besaetningen om aret?

Lad os prgve at eendre strategi og seelge krydsningskalve i stedet for keelvekvier. Opret et
nyt scenarie. Ga til Avlsstrategi og zendr andel af kadkvaegssaed pa hhv. 1, 2. og 3+
kalvskaer (3 parametre) til 0.35. Sa vil der anvendes 35% kadkveegssaed pa kgerne. Kar
scenariet, se resultaterne og svar pa flg. spgrgsmal:

b) Hvor mange kvier seelges der nu? Og hvor mange krydsningskalve saelges der? Hint:
se tabellen "besaetningsdynamik og ungdyr”.

c) Sammenlign nudriften og scenariet. Hvordan pavirker det deekningsbidraget og har
du et bud pa hvorfor?

Opdraetsomkostningerne i er i nuveerende simulering cirka 8 kr. pr. kvie om dagen. Du vil
nok teenke, at det er lavt. Det er fordi der ikke er medregnet omkostninger til arbejde og
stald. Disse sammenlagt er typisk omkring 6 kr. pr. kvie. Lad os eendre omkostningerne, sa
de svarer til cirka 14 kr./kvie/dag.

Tip: Du kan selv beregne de daglige omkostninger pr. kvie, ved at dele udgifter til foder og
avrigt for kvier (tabellen ”Udgifter”) med antallet af arskvier (tabellen ”antal dyr i forskellige
kategorier”) og derneest 365 dage. Sa far du udgiften pr. kvie pr. dag.

Ga tilbage til scenarieoversigten for besastningen. Klik pa de tre prikker (...) ud for scenariet
og veelg "Redigér scenarie” og dernaest "Tjek priser”. Under "gvrig” gger du prisen

for ”gvrige omkostninger pr. arskvie” til 2.700 kr. S kommer det til ogsa at inkludere
omkostninger til arbejde og stald, og virammer en daglig omkostning pa cirka 14 kr. pr. kvie
pr. dag.

Gem andringerne, og se resultaterne for scenariet igen.


https://simulate.simherd.com/

s
Oktober, 2025 /\“}J \} S| m H 6?‘ e

d) Hvordan pavirker de justerede opdraetsomkostninger deekningsbidraget?

Med disse opdraetsomkostninger, lad os beregne hvad prisen for en kvie skal veere, for at
opna samme DB ved at saelge kvier, som at seelge krydsningskalve.

Del gevinsten fra svaret i opgave d med forskellen i antal solgte kvier mellem scenariet og
nudriften. Laeg tallet til 11.000 kr., som er den pris der er anvendt i nuveerende simulering.

e) Hvor meget skal en keelvekvie koste, hvis det skal kunne betale sig cirka lige meget
at seelge kvier, som at seelge krydsningskalve?

Tip: Du kan selv tjekke efter om du har regnet rigtigt, ved at aendre prisen pa kaelvekvier i
simuleringen. Rammer du en forskel i DB/arsko inden for +/- 50 kr. har du regnet rigtigt.




